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Vitej v gamebooku Dreamlike.

NezZ zacnes Cist protéjsi stranku a ponoris se do hry
a jejiho pribéhu, mohlo by té mozna zajimat par veci.

Dreamlike je hra uzptsobenad idealné pro jednoho
hrace (ale pokud ji chces hrat s kamaradem, jde to
taky), kde si budes moci vybrat vlastni cestu pribé-
hem. Jestlize s gamebooky nemas zkusenost, nevadi.
Hlavni napln hry spoc¢iva v moznosti volby, kterou
ucinis otocenim na prislusnou stranku knihy podle
toho, kam te text odkaze.

Na hru si vyhrad 30—60 minut. Zalezi na tom, jak
detailné budes chtit pribéh prozkoumavat.

Pokud by sis béhem hry nebyl tak docela jisty, jak
dal, najdes na dalsi strance napovédu pro jednotlivé
sméry hry. K napovédé se mazes vracet kdykoli bé-

hem hry, urcite siji ale necti dopredu.
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Kromeé gamebooku
budes mit k dispozici jesté dvé sady karet.

Karty mapy:

Devét karet mapy je treba rozmistit do ctvercového
usporadani 3 x 3. Na rubu jsou oznaceny svétovymi
stranami, od nichz se odviji jejich umisténi ve ¢tverci
a ve vztahu ke smérové razici uprostred. Karty budes
moci obracet na zakladé pokyn® v gamebooku podle

toho, jak budes postupné objevovat svét hry. 1

Karty pfedmétu:
Predmetové karty jsou na rubu oznacené pismeny
latinky. Pokud dany predmét ziskas, gamebook ti
prozradi jeho pismenné oznaceni a podle néj si ho
budes moci z hromadky vzit. ?
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Hracska prvni pomoc

Nevis si rady?
Zkus se podivat na napovedu pro jednotlivé herni
smeéry nize. Pokud si nevis vibec rady, zkus se doptat
personalu knihovny.

Obecne:
Nezapomen, ze ¢im vice informaci
béhem hry ziskas, tim vic toho odhalis.
Nikdy nevis, které informace se ti budou hodit.

Smeér jih:
Pokud nevis, jak se v té zmeéti zorientovat, zamysli se,
pomohla vybrat si. Prinejhorsim se budes muset
prosekat vSemi slogany.

Smer sever:
Vybeér knizek pod disko kouli neni nahodny, pobliz je
jisté ne¢jaka indicie naznacujici, kterou zvolit. Chces
hlavné najit zajimavé informacni dilky do skladacky.

Smeér vychod:
Cesta ven z mistnosti vede jednoduse skrz.

Smeér zapad:
Zde ti nemuzu pomoct.
Budes tam odkazany na pomoc nékoho jiného.

Zaver hry v centralni mistnosti:
Zkus se zamyslet nad tim, jak vyuzit to,
co ses dozvéedél a naucil béhem hry.
Miize ti to pomoci v rozhodovani.
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Na pocatku bylo holé nic.

Po dlouhé dobé, tak dlouhé, Ze mohla pusobit jako
vécnost, protala toto nic jako blesk intenzivni bolest.

Nic se pomalu zacalo meénit v néco.
V néco organického a hmotného.

Kromé organického télesa tam najednou byl i zvuk.
Zvuk klapani.

Zasténas a pomalu otevres oci, nejdriv jedno a pak
druhé. Rozmazanym pohledem vnimas nazloutlé

14. O¢i rychle znovu zavie$. Nejdiiv je nutné si zvyk-
nout na byti.

Chces:
.~="_Otevfit o¢i? (Oto¢ na 5)
,,,ENechat je zaviené. (OtoC na 9)
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Clanek se vénuje firmé Aperture Science. Pivod-

né vyrobce sprchovych zavést se preorientoval na
experimentalni fyziku. Podle vseho se v jejich hlavni
budoveé stala jakasi nehoda, po které firma nasledné
oznamila krach kvili internim sporim managemen-
tu. Spojitost mezi nespecifikovanou nehodou, kterou
prozradilo hned nékolik whistlebloweri, a zkracho-
vanim spolec¢nosti neni podle ¢lanku jista.

Chvili nad tim premyslis, pak ale kvuli nedostatku
dikazl zadny zavér z této zpravy nevyvodis. Mozna
se doctes néco zajimaveéjsiho v ostatnich ¢lancich.

Jf~—="_(Vrat se zpét na 17)

o >~

Stranka ze stroje jde vzit lehce. Jakmile to udelas,
z temnoty za stolem se opét vynori ta mechanic-
ka ruka. Tentokrat drzi Cisty papir a jemneé ho vlozi
zpatky za klapky stroje, které uspokojive cvaknou,
a ty uslysis to znameé klapani. Podivas se na papir
a po chvili premysleni si ho strcis do kapsy.
Co chces délat ted?
.~="_Prohlédnout si stroj pofadné. (Oto¢ na 6)
,,lEProjit kolem stroje Sirokym obloukem a

pokracovat dal. (OtoC na 8)
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Rozpacite pohladis psaci stroj. Chvili ti prijde, jako
kdyby se rytmus klapani na okamzik zmeénil, ale
mozna si to jen predstavujes. Chces se ohlédnout,
ale nakonec se ovladnes.

.|~="_Spesne vykrocis dal smerem na vychod.
(Jdi na 37)

=

Vicka ti prijdou tézka jako vSechna hmota svéta.
Po kratké uvaze je prece jen otevres. Lezis na starych
parketach poskladanych do roztodivnych obrazci.
Kolem tebe a vSude, kam az dohlédnes, jsou obrovské
regaly plné knih riznych tvart, barev a velikosti.
Svétlo vydavaji mohutné lustry visici z vysokého
stropu. Kdyz vstanes a zacnes se trochu prochazet,
vsimnes si, ze svétlo je automaticky intenzivnéjsi
tam, kam zrovna vKkrocis.

Nepamatujes si nic. Kdo jsi, co tam délas ani co je
tohle proboha za misto. Po chvili premysleni si uve-
domis, ze stale slysis onen klapavy zvuk. Nevydava
to nic, na co dohlédnes.

Chvili se rozhodujes, co udélat:
,,lENajit zdroj klapani? (Oto¢ na 10)

Podivat se na nékteré z knih v regalech
ve tvé blizkosti. (Oto¢ na 7)
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Je to opravdu krasny, starozitny kousek. Jeho klave-
sy jsou rozlozeny systémem QWERTY. VSimnes si, Ze
zespodu maji k sobé pripojené malé, témér prihledné
nitky tahajici za klavesy, které se poté sklopi. Zadné
kabely ze stroje vychazet nevidis, pripojeny k elektri-
né neni. Uvédomis si, ze v pravém rohu jedna kla-
vesa prebyva. Je na ni ikona malé Zarovky a oproti
ostatnim matne zari.

Chces:
.| <="_Stisknout klavesu s ikonou. (Oto¢ na 12)
.j~="_Vzit stranku ze stroje. (Otoc na 3)

T =

Prijdes k jednomu z velkych regald a nahodné vy-
tahnes tlusty svazek s napisem Svét jako vile a pred-
stava. Otevres knihu zhruba v poloving, bez kontextu
ale nerozumis prakticky nicemu. Opatrneé vratis dilo
mezi Zahradkarskou bibli a Kvantovou mechaniku
pro blbecky.

«~—="_Uvedomis si opét intenzivni klapavy
zvuk. Vydas se smérem k nému.
(Otoc na 10)
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Prochazis kolem stroje a vyhlizis mechanickou paz
ktera ¢iha nékde v temnoté. BohuZzel svétlo, které se
do této chvile pohybovalo s tebou, zlistava tvrdosijné
nad psacim strojem.

Temnota je opravdu neproniknutelna, mhouris oci-
ma, jak jen muizes, nic vSa nevidis.
.~—_Po chvili pfemysleni se vratis zpatky
pred stlil. Chces si prohlédnout stroj

poradné. (Oto¢ na 6)
’ AN

Jsi znovu pohlcen znamou nicotou.

Proc celit realnému sveétu, kdyz nic je tak privétive,
ze? Nebyt, Ci nebyt, to je, o€ tu nebézi. Nebézi tady
totiz viibec o nic.

~-|F€Nio tady neni. A ty taky ne. (Oto¢ na 14)

1,
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Zahnes za jeden z regall a zGstanes na misté stat
s otevienou pusou. Na drevéném stole vidis nadher-
ny cerny psaci stroj. Vypada jako novy. Ten klapavy
zvuk vydava prave ten stroj, klavesy se mu pohybuji
svévolné, jako kdyby pred nim stal neviditelny zapi-
sovatel. (OtoC kartu s prostfedni ¢asti mapy.)

Kdyz se ke stroji priblizis, klapani ustane. Zpoza
stroje se vysune mechanicka ruka, instinktivné pred
ni odskocis zpatky. Ruka se té vsak ani nedotkne,
pouze odsadi radek, zase zmizi do temnoty a klapa-
ni dale pokracuje. Kdyz se ke stroji znovu priblizis,
vsimnes si, ze stroj piSe to samé porad dokola, jednu
a tu samou vétu: ,Snis o oveckach na elektrinu?“

Co chces udelat dal?
,,lEProhlédnout si stroj poradné. (Oto¢ na 6)

. ~="_Projit kolem stroje sirokym obloukem
a pokracovat dal. (Otoc¢ na 8)
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Na svitici obrazovce spattis rozhovor se softwaro-
vym inzenyrem René Cartézem. Je jasné, ze o ume-
1é inteligenci a strojovém uceni vi opravdu hodné.
Nejdelsi ¢ast rozhovoru je vénovana revolucni tech-
nologii, ktera zlepsuje kognitivni schopnosti jakéhosi
pripravovaného prototypu. O konkrétnich funkcich
se Cartéz s omluvou nezminuje vzhledem k tomu, ze
se s vedenim firmy Dreamlike ,ptratelsky rozloucil”.
Na otazku zda jsou zpravy o jeho nedobrovolném
odchodu z etickych dGvoda pravdivé, se Cartéz zdrzel
komentare a ukoncil rozhovor. Jakmile doctes po-
sledni slova, clanek vystrida velké cervené tlacitko
HOTOVO.

Chces:
,,,EZmééknout tlacitko HOTOVO. (Oto¢ na 21)
%EJ it zpatky do jizni mistnosti. (Oto¢ na 17)
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Jakmile stisknes klavesu, oslepi té intenzivni svétlo
z nahle rosvicenych lustri. Vsude, kam se podivas,
jsou knihy preskupované pomoci desitek mechanic-
kych pazi vynorujicich se z dér na sténach a v pod-
laze. V psacim stroji néco klapne a z postrannich
malych dvifek vypadne na stiil kompas. Na strance
se najednou objevi napsano: ,Pokud by ses ztratil.”
Potézkas kompas v ruce a vezmes si ho. (Vezmi si
kartu A)

Rozhodnes se mistnost dal prozkoumat. Napocitas
ctyri velkeé kovové dvere. S kompasem je lehké si
vsimnout, ze kazdé z nich miri na jednu z hlavnich
svetovych stran. Jedny po druhych je zkusis otevrit,
pouze ty vedouci na jih jsou ale odemceny.

. ~="_Se zatajenym dechem stisknes
mosaznou kliku a vejdes do nich.
(Otoc¢ na 17)
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Otazky se viibec nezabyvaji tvymi preferencemi
ohledné mouky a mozného rozlozeni rozinek na
pecivu. Naopak se nepochopitelné ptaji: ,Jaky vztah
mas s matkou?” nebo ,Snis casto o tom, ze ti vypada-
vaji zuby?“ Ty si ale nic ze svého zivota nepamatujes.

Kdyz zodpovis posledni otazku, ozvou se fanfary
a stranka ti triumfalné oznami, ze jsi veka.

,,,ENevié, co s touto informaci délat, obratis
se tedy zpatky k ostatnim sviticim

plocham kolem. (Vrat se zpét na 17)

/S N\
Pohltila té temnota. KONEC HRY.

,,IEChceé to zkusit znovu od zacatku?
(Otoc na 1)
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Pred sebou vidis stovky polozek. Prectes si nazvy
nékterych z nich.
Cat Piano Spook Shows
Inca Quipo Korean Horse Post
Library Card Catalog Magic Lantern
° Takové nazvy ti ale nic nerikaji. MozZna si je vyhle-

das, az budes mit chut.

.|~—__Obratis se k panelu vedle pocitace a jdes
si ho prohlédnout. (Jdi na 16)

Kontrolni panel je plny... kontrolek a tlacitek.

Na kovoveé listé nahore je spésné naskrabany listek
MIMO PROVOZ.

Jedina véc na paneluy, ktera podle tvého neodborné-
ho usudku vypada, Ze néco dél3, je blikajici svétlo ve-
dle zapojené flashky. Vedle ni je stejnym rukopisem
napsano INPUT - zavrit / OUTPUT - otevrit.

Po chvilce uvazeni flashku vytahnes. (Vezmi si
predmét R)

Najednou se ozve zvuk otevirajicich se dveri. Otocis
se za nim. Spatris posuvné dvere v zemi v rohu mist-
nosti. Pod nimi vidi§ schody smérfujici dolii. Co ted
dal?

.~="_Vydas se po schodech doli1. (Oto¢ na 29)
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Jizni mistnost. (Oto¢ kartu Jih)

Kdyz vstoupis do mistnosti, nevidis vibec nic.
Z nic¢eho nic se rozsviti desitky obdélniki a ¢tvercu
v riznych barvach a provedenich. Kazdy je spektakl
sam o sobé snazici se upoutat tvoji pozornost. Vétsi-
na z nich obsahuje kromé obrazk i slogany, nékteré
agresivni a plné vykri¢niky, jiné zase suché a de-
skriptivni.

Primo pred tebou sviti obdélnik hlasajici: ,Sekac-
ky vseho druhu, které doporucuje Jarda Travnicek
a synové". Rukou se ho dotknes a obdélnik se pre-
transformuje v interaktivni stranku plnou sekacek
raznych cenovych a velikostnich kategorii. Po chvili
nechapave stranku zavres velkym X v pravém hor-
nim rohu a rozhlédnes se po ostatnich sloganech.

Jaky z nich si vyberes tentokrat?

.|F~—"_Spéchejte do obchodi! Black Friday mame noveé
v sobotu i v nedéli! (Oto¢ na 24)

.~="_Tajemstvi hvézdy z nejvétsiho kasovniho
trhaku dneska. Co se Suskalo na nataceni?
(Otoc na 22)
.—="_Jaky typ peciva jsi? Kviz o0 15 otazkach. (Otoc na 13)
.F—="_Vykolejeni vlaku v Ohiu a jeho ekologicke
nasledky. (Oto¢ na 25)

.|/~"_Byvaly zaméstnanec firmy Dreamlike tvrdi,
Ze umeéla inteligence je schopna snit. (Otoc¢ na 11)

.|~="_Firma Aperture Science zkrachovala.
MuzZou za to interni spory. (Oto¢ na 2)

g @ 9 @
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Stisknes tlacitko a ihned uslysisS znamé vrceni
chladice procesoru. Operacni systém je sice pomeér-
neé zastaraly, ale funkcni. Prihlasis se k jedinému
uzivateli, ktery tam je, jakémusi Vilému Novakovi.
Na plose toho kromé souboru nazvaného INVENTAR
moc neni.

Co udélas?

.—"_Otevtes soubor. (Oto¢ na 15)

.~—="_Prohlédnes si kontrolni panel.
(Otoc na 16)

Vytahnes knihu a zactes se do uvah o heliocentri-
smu — astronomickeé teorii tvrdici, ze Slunce je stre-
dem vesmiru a slunecni soustavy. Zemé se prece jen
neotaci kolem tebe.

Obratis se k ostatnim kniham:
..,EGalileo Galilei. (Otoc¢ na 35)
,,IETycho Brahe. (Oto¢ na 27)
~-|F€J ohannes Kepler. (Oto¢ na 33)
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Dvere boudy jsou otevrené. Uvnitr je kontrolni panel
s nékolika tlacitky a osobni holopocita¢ napojeny na
intranet.

Chces:
.~="_Zapnout pocitac. (Jdi na 18)
.~—"_Prohlédnout si kontrolni panel.

(Otoc na 16)
= it zpét do mistnosti na severu.
(Otoc na 23)
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Vsechny obrazovky zhasnou. Poté se jich v naprosté
tmeé rozsviti tisice. Ochromi té zavrat. Podlaha i strop
mistnosti jsou ze skla a po obvodu stén se tahne
obrovsky valec jako nekonecna stavba. Stény valce
jsou tvoreny z malych Sedych krabicek, které jsou na
sobé postavené jako cihly. Prave ty se staraji o za-

svvosos

malé predmeéty znas. Je to standardni model datové
schranky slouzici pro uschovu velkého mnozstvi dat.

Jakmile odvratis pohled od stény, vSimnes si, ze se
ve stfedu mistnosti vysunul maly model valce. Na
jeho hladkém povrchu lezi videokazeta, mrtvé meédi-
um, které se uz davno nevyrabi. Obrazovky se na par
vterin rozsviti napisem ,Bude se ti to hodit". Potom
zase zhasnou. (Vezmi si pfedmeét E)

Vydas se zpatky do mistnosti s psacim strojem,
naposledy sis totiz vSiml prihradky velikosti prave té
kazety. Kazetu tam zkusis zasunout, pasuje jako uli-
ta. Klavesy psaciho stroje se na chvili zastavi. Potom
napisi jedinou vétu: ,Severni dvefe OTEVRENY"

«F—"_Vezmes si zpét kazetu a zamifis k
masivnim dvefim na severni stranée
mistnosti. (Jdi na 23)
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Clanek pojednava o néjakém herci z akéni série
filma Rapidné a zutivé. Novy dil se jmenuje Rapidné
a zurive 16: Posledni jizda, ¢ast 3 RELOADED a zmi-
novany herec Dean Weasel se podle ¢lanku prerekl
a omylem médiim dodal informace o dalsSich Sesti
planovanych filmech. Posledni jizda tak opravdu po-
sledni nakonec nebude.

.—="_Nic moc dalsiho zajimavého v clanku
neni. (Vrat se zpét na 17)

Severni mistnost. (Oto¢ kartu Sever)

Otevres tézké drevéné dvere a uslysis jiz znamy
zvuk pohybu mechanickych pazi. Jsou rozmisténé
kolem bézicich pasl plnych datovych schranek, me-
chanickych castic, ¢ipl a podivnych zafizeni, ktera
jsi predtim nikdy nevidél. Automatizované paze si
objekty predavaji mezi sebou a kladou je na pasy,
mirici pry¢ z mistnosti neznamo kam.

Na druhé strané haly vidis malou zasklenou boudu,
na které je napsané DISTRIBUCE — PREDAK.

Chces:

.|/~—="_Duikladné si prohlédnout rizné pasy.
(Otoc na 26)

.j~—="_Jit se podivat do boudy predaka
(Jdi na 20)
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Procitas sireklamu na slevy v supermarketu. Teku-
ty protein je zlevnény o zavratnych 10 procent. VSem
spotiebitelim vyhodnou koupi ze srdce prejes.

.| ~="_Obratis se k ostatnim sviticim plocham
(Vrat se zpét na 17)

Clanek je o nehodé vlaku pievazejiciho nebezpeéné
chemické latky. Vétsina védctl se shoduje, ze di-
sledky vylitych chemikalii budou mistni obyvatelg,
fauna i flora pocitovat jesté dlouhé roky. Z rozjimani
té vytrhnou vycitavé pohledy ostatnich 3D ¢lankq,
jako kdyby se urazily, ze nad tak banalni informaci
premyslis uz moc dlouho a intenzivne.

«—="_(Vrat se zpét na 17)
{ao>

Technika masové produkce a distribuce ocividné
od dob industrialni revoluce pokrocila. Pred tebou se
pohybuje obrovské mnozstvi objektt odnékud né-
kam. Proc¢ by knihovna potrebovala takové mnozstvi
materialy, je tézké odhadnout.

Co chces délat dal?
.—="_Jit se podivat do boudy pfedaka. (Oto¢ na 20)

Vytahnout jeden z pfedmétl na pase pred
.~—"_tebou. (Otoc¢ na 32)
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Dansky astronom meél podle vSeho pomeérné bourli-
vou povahu. Poté, co prisel o ¢ast svého nosu v dueluy,
si ho nechal nahradit zlatym faleSnym nosem. Ani
ztrata jednoho ze smysli mu nezabranila v jeho ba-
dani o konstelacich planet slunecni soustavy.

Na chvili se zamyslis, jakou dalsi knihu si vyberes:
~-|F€J ohannes Kepler. (Otoc¢ na 33)
.j~—="_Mikulas Kopernik. (Oto¢ na 19)
.j—"_Galileo Galilei. (Oto¢ na 35)

V sekci tiskovych zprav paprsek sviti na zpravy
spole¢nosti Dreamlike. Listujes do té doby, dokud tvijj
pohled neupouta jméno Cartéz.

TISKOVA ZPRAVA

Vyznamna personalni zmeéna ve vedeni spolecnos-
ti Dreamlike: Spoluzakladatel René Cartez si bere
pracovni volno

Praha — Spole¢nost Dreamlike, predni inovator v ob-
lasti strojového uceni, mechanizace prace a umelé
inteligence, s litosti oznamuje, Ze jeden ze zaklada-
tel(i, pan René Cartéz, se rozhodl udélat si docasné
volno za ucelem dalsiho osobniho ristu. Jedna se
Cisté o osobni rozhodnuti nesouvisejici s internimi
zalezitostmi spolecnosti ani se vztahy s ostatnimi
spoluzakladateli.
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»René byl vyznamnou osobnosti ve vedeni nasi spo-
lecnosti a jsme vdécni za jeho prispévky k nasemu
uspéchu. Respektujeme jeho rozhodnuti a prejeme
mu jen to nejlepsi,” uvedl Anthony Figaro, spoluza-
kladatel a vykonny reditel Dreamlike. ,Tato docasna
ztrata ale nijak neohrozi nase zavazky vii¢i nasim
zakaznikGm a poskytovani vysoce kvalitnich an-
droidd s inovativnim pristupem k umélé inteligenci.” PY

Tady zprava konci. Kam se vydas ted?
. ~="_Sekce ONLINE DISKUZE. (Oto¢ na 31)
..IESekce ROZHOVORY. (Otoc¢ na 34)

Nebo se chces vratit zpatky do mistnosti
s psacim strojem? (Jdi na 30)
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Jdes doli po schodech do zatuchlé chodby. Po né-
kolika desitkach metr(i narazis na dalsi schody
smeérujici nahoru do severovychodni ¢asti komplexu.
Vyskrabes se po nich nahoru. (Otoc¢ kartu Severovy-
chod)

Tvoje ocCi si musi chvili zvykat na prijemné pritmi.
Kolem sebe pak spatfis spletité ulicky z regali pl-
nych spist, dokumentd, knih a jinych pisemnosti.

A uvidis zvlastni velkou disko kouli visici ze stropu.
Nehybe se a vypada trochu jako meésic tohoto malé-
ho archivniho svéta. Pod ni je nevelka knihovnicka

s napisem ZIVOTOPISY ASTRONOMU. Kdy?Z se k ni
priblizis, vSimnes si také papirového listecku, na kte-
rém je napsano ,Archivari to prece jen umi roztocit!“

Prohlédnes si knizky pod diskokouli. Kterou vytah-
nes jako prvni?

,,,EMikuléé Kopernik. (Oto¢ na 19)
~-|F€J ohannes Kepler. (Oto¢ na 33)
,,,EGalileo Galilei. (Otoc¢ na 35)
..*ETycho Brahe. (Oto¢ na 27)
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Projdes podzemni chodbou a severni mistnosti az
k psacimu stroji.

Jakmile si stoupnes pfed né€j, stroj misto opakované
véty napiSe: ,Vychod OTEVREN."

Co chces délat dal?

F~"_Vstoupit do vychodni mistnosti.
(Otoc na 37)

. ~=_Pokusit se pohladit stroj za sdéleni zpravy.
(Jdina 4)

7.
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Paprsek se na regalu odrazi od malého zrcadla a
pokracuje dal do hlubin sekce Online diskuzi. Je jich
tady opravdu hodné. Vétsina z nich ma na sobé varo-
vani ohledné vulgarniho jazyka. Laser sviti na maly
Stos s nazvem jakési techno-pesimistické online
skupiny. Otevres ho a das se do Cteni:

ChciMakat21: Hele, slyseli jste to o té firmé Drea-
mlajke? Pryse se spojyli s Zabranskym, chcou pro-
davat ty jejych roboti, covezmou praci lidem. Tohle je
prosté dalsi rpklad, jak technologie nic¢i zameéstnani

QueefBurglar69: Jo, slysel sem o tom. velky korpor-
ce a politici se pojej na ukor lidi co makaj. Je to jen
dalsi dktaz jak technologie a automatizace prinaseji
spis problémy nez reseni. Musime vytvorit prisnéj-
Si ochranu pro nas pracovniky nesmi nas nahradit
k dalSimu niceni technologickej pokrok

FracturedButWhole: To je strasny. Kdyz vidim, jak
rychle se technologie vyvijeji, zacinam mit obavy
o budoucnost mé a mojich deti. Ty roboti a uméla
intleligence postupné nahrazuji lidi a jen se to furt
zrichluje.

ChciMakat21: A co je nejhorsi, politici se zdaj bejt
slepi k negativnim dopadtm, protoze ziskavaj podpo-
ru od velkejch korporaci. Misto, aby se snazili chranit
pracovniky a hledat reseni, se stavaj spoulviniky v
niceni pracovnich mist. Celej parlament bych povésil
za nohy na lampy! Tady online rozhovor konci.
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Kam se chces vydat dal?

X

.~="_Sekce TISKOVE ZPRAVY. (Oto¢ na 28)
.,IESekce ROZHOVORY. (Oto¢ na 34)

Nebo se chces vratit zpatky do mistnosti

s psacim strojem? (Jdi na 30)
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Z pasu se ti podari vytahnout ctverec z plastu a kovu.
Na ném je napis ALPHA TROJAN.

Jakmile tak ucinis, odnékud z hromady projizdéjicich
soucastek se ozve: ,Dobra prace, jen tak dal'“ Nez stihnes
zareagovat, mluvici hromadka uz je davno pryc. Nezbyva
ti nic jiného nez pokracovat. (Vezmi si pfedmét D)

~-|F€Pak se jdi podivat do boudy predaka.
(Oto¢ na 20)

Zajimaveé pocteni o optice a pohybu planet. Vypada
to, ze vSechno je opravdu jen o uhlu pohledu. Kdyz
se nabazis novych informaci, podivas se na ostatni
autory na policce:

.=="_Tycho Brahe. (Oto¢ na 27)
..IEGalileo Galilei. (Otoc¢ na 35)
.j~="_Mikulas Kopernik. (Oto¢ na 19)
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Prochazis regaly smérem k sekci Rozhovory. Zeleny
paprsek laseru sviti na jeden ze svazku politickych
rozhovoru Vaclava Morcete. Otevies$ knihu a chvili
bezcilne listujes strankami. Najednou se ti ruka ota-
cejici stranky zastavi nad rozhovorem s ministrem
pro digitalizaci a mistni rozvoj Rostislavem Zapotoc-
kym:

Moderator: ,Pane Zapotocky, posledni dobou se
kolem vas Siri obvinéni z korupce spojené s firmou
Dreamlike, ktera vyrabi roboty jako levnou pracovni
silu. Existuje diitkazni material zvefejnény v nékolika
nezavislych zpravodajskych médiich, ktery tvrdi, ze
jste vlastnil nemaly podil akcii spolecnosti Dreamli-
ke. Co na to reknete?”

Zapotocky: ,To jsou uplné nesmysly! V té firmeé ne-
mam zZadné akcie, s tou korporaci nemam nic, ale vii-
bec nic spolecného. A zpravodajska média? To jsou
vSechno prosté slidilové a lhari!"

Moderator: ,Dobre, pane Zapotocky, dékujeme za vas
Cas a vyjadreni.”

Zapotocky: ,Dékuju divakam, tém, ktefi maji porad
jesté zdravy rozum. Jsem presvedcen, Ze pravda vy-
jde na povrch.”

Tady rozhovor konci. Kam se vydas dal?
.~="_Sekce TISKOVE ZPRAVY. (Oto¢ na 28)
.,IESekce ONLINE DISKUZE. (Oto¢ na 31)
,,lENebo chces radéji odejit? (Jdi na 30)
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Vytahnes knihu a prolistujes neékolik prvnich
stranek. V uvodu zivotopisu se popisuje Galileovo
presvédceni o tom, Ze se Zemé a vSechny planety
a meésice slunecni soustavy toci kolem vlastni osy.

I kdyz to nikdy explicitné nerekl, vyrok ,A prece se
toci” se stal symbolem boje proti neustupnému smys-
leni dané doby.

Polohlasem, jen tak pro sebe Galiletiv vyrok vy-
slovis. Jakmile tak ucinis, disko koule nad tebou se
zacne otacet a odnékud zacne hrat némecké techno.
Aby toho nebylo dost, prostor nad tebou protne ze-
leny paprsek laseru mirici na divoce se tocici kouli.
Sledujes, jak zelené linky tanci na sténach, regalech
a na tvém oblicCeji. Svét jako by se zastavil a letmy
moment citis, ze je vSe v poradku.

Techno a disko koule se nahle zastavi, chvile tran-
su je u konce. Paprsky laseru miri do tfi jinych sekci
mistnosti.

Za jakym koncem paprsku se vydas?
.J~="_Sekce TISKOVE ZPRAVY. (OtoC na 28)
,,IESekce ONLINE DISKUZE. (Oto¢ na 31)
.,IESekce ROZHOVORY. (Otoc¢ na 34)

.—_Nebo se chces vratit zpatky do mistnosti
s psacim strojem? (Jdi na 30)
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Vstoupis do mistnosti a zamifis zpatky k psacimu
stroji. ,Snis o oveckach na elektrinu?“ pise porad do-
kola. Potom se na chvili opét zastavi, zaklapou klave-
sy a ty uvidi$ zpravu: ,Zapad OTEVREN. Podivas se
smérem k poslednim dverim. Ptas se sam sebe, jestli
to je konecné zplisob, jak se dostat z tohoto mista.

«~="_Vykrocis smérem k nim. (Jdi na 43)

Vychodni mistnost. (Oto¢ kartu Vychod)

VKkrocis do dveri, nad nimiz na digitalni tabuli sviti
napis DORMITORIUM. Jdou otevrit pomeérne tézko
a zahy pochopis proc.

Hlavy, ruce, nohy a torza jsou rozhazeny vsude po
zemli, na sobé a propletené mezi sebou jako hracky
na koberci v détském pokoji. Skladiste, takovy ma-
sovy hrob... tedy... kovovy hrob jsi opravdu necekal.
Nékolik jich dokonce visi ze stropu na dlouhych zre-
zivelych lanech.

Nic moc jiného v mistnosti neni, pouze dvere vedou-
ci do jihovychodni casti.
J~—=_Vydavas se smérem k nim.
(Pokracuj na 39)
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Stisknes androidovi ruku. Je studena a vlhka. Utres
si olej do kalhot. Android prkenné pripazi.

Zeptas se:
-~="_Kdo jsi? (Otoc na 45)
--|F€Kde to jsme? (OtoC na 59)

.,||_€.CO tady délas? (OtoC na 51)
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Prochazis témeér nerozpoznatelnymi cestickami
v harampadi. Nekolikrat se ti podari dotknout se né-
jaké funkcni ¢asti robota, ktery se za¢ne bud hybat,
nebo opakovat fraze jako ,sekam travu” ¢i ,podava se
Caj, pane Arnolde“.

U dveri té zaujme odliSné vypadajici robot bez hlavy
v jakoby spolecenském obleceni a znakem sekery
obklopené svazkem drevénych tyci na hrudi. Jakmi-
le se k robotovi priblizis, zacne pohybovat rukama
a nohama. Po chvili z jeho prsou vyslehne hologram
mistnosti plné sedicich lidi. Z reproduktoru v an-
droidovi se ozve: ,Error 404: zaznam neni kompletni.*
Poté se hologram znovu zaostri a lidé v zaznamu
zacnou mluvit:

Muz v talaru s kladivkem: ,Vitam vSechny pri-
tomné na dnesnim soudnim jednani ve sporu mezi
rodinami testovacich subjektt a... Rodiny tvrdi, Ze
jejich blizci byli... podvedeni a jejich... preneseno do...
bez jejich vyslovného souhlasu. Protistrana... tvrdji,
ze testovaci subjekty podepsaly smlouvu zarucujici
nesmrtelnost v digitalni formé a Ze jejich... je aktivni
1 ve vegetativnim stavu. Vypovédi dva sveédci.”

Svédek pan Novak: ,Muj bratr podstoupil testovani
S.., ale nebylo mu receno, Ze jeho... bude preneseno
do... Bratr byl zlakan slibem nesmrtelnosti, nikdo
z nas ale nevidél smlouvu a on je nyni ve vegetativ-
nim stavu a nema zadnou moznost komunikovat

S vnéjsim svétem.”
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Expert pan Parfit: ,Chapani lidské identity a... je
klicovym faktorem v tomto sporu. Ano, je mozné,
Ze... testovacich subjektu je aktivni v... a jejich sku-

tecny fyzicky stav ve vegetativnim stavu je klicovy.

Nicmeéneé prenaset... do... bez vyslovného souhlasu
jedince zpochybnuje etické normy. Musime hlavné
zabranit zneuziti... a zajistit bezpecnost a ochranu
prav subjektd. Na druhou stranu digitalni simulace
vytvorena... je technickym zazrakem."

Premyslis nad tim, co to vSechno mélo znamenat
a jaka byla ta slova, ktera se ze zaznamu ztratila.

.~—="_Asi ti nezbyva nic jiného nez pokracovat

pres dvere do jihovychodni casti.
(Pokracuj na 40)




o T JO-Ml >—— o

{40
Jihovychodni mistnost. (Oto¢ kartu Jihovychod)

Dvere jdou tentokrat otevrit zlehka a pfed sebou
vidis v podstaté identickou spoust jako v predeslé
mistnosti. Primo pred tebou na zemi lezi hlava robota
se stejnym znakem, jaky mél ten se soudnim zazna-
mem. Jakmile se k nému sehnes, s ulekem odskocis.
Robot otevre oCi a zaCne s odmlkami rikat: ,Spolec-
nost Dreamlike... spoleCnosti Dreamlike... védomi...
simulace... Dreamlike... védomi."

Robot po vysloveni posledniho slova zmlkne a zno-
vu zavre oCl.

Co ted?

«|F—"_Vezmes hlavu robota a pfipojis ji k télu?
(Otoc¢ na 42)
Odejdes pryc, zpatky do mistnosti
.—="_s psacim strojem? (Jdi na 36)

,Bohuzel to je nevyhnutelné, mistfe. Zadny jiny
zpusob postupu dal neni. Bez splnéni ukolu se odsud
nedostanete.”

.—="_Chces ihned vedét, co mysli tim ukolem.
(Otoc¢ na 52)
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Hlavu vezmes do rukou, nastésti nijak neprotestuje.

Otevres dvere do prvni mistnosti a po chvilce ne-
sikovného toceni se ti podari hlavu nasroubovat na
télo robota.

Robot hlasi: ,Jednotka soudniho zapisovatele... ak-
tivni“

Hologram se poté zapne znovuy, tentokrat vsak soud-
ni zaznam tlumoci robotova hlava:

Muz v talaru s kladivkem: ,Vitam vSechny pritom-
né na dnesnim soudnim jednani ve sporu mezi rodi-
nami testovacich subjekti a SPOLECNOSTI DREAM-
LIKE. Rodiny tvrdi, Ze jejich blizci byli DREAMLIKE
podvedeni a jejich VEDOMI pfeneseno do SIMULACE
bez jejich vyslovného souhlasu. Protistrana DREAM-
LIKE tvrdi, ze testovaci subjekty podepsaly smlouvu
zarucujici nesmrtelnost v digitalni formeé a Ze jejich
VEDOMI je aktivni i ve vegetativnim stavu. Vypovédi
dva svedci.”

Svédek pan Novak: ,Vase ctihodnosti, mj bratr
podstoupil testovani s DREAMLIKE, ale nebylo mu
fedeno, Ze jeho VEDOMI bude pfeneseno do SIMU-
LACE. Bratr byl zlakan slibem nesmrtelnosti, nikdo
z nas ale nevidél smlouvu a on je nyni ve vegetativ-
nim stavu a nema zadnou moznost komunikovat
S vnéjsim svétem.”

%
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Expert pan Parfit: ,Vase ctihodnosti, chapani lidské
identity a VEDOMI je klicovym faktorem v tomto
sporu. Ano, je mozné, ze VEDOMI testovacich sub-
jekta je aktivni v SIMULACI a jejich skuteény fyzic-
ky stav ve vegetativnim stavu je klicovy. Nicméné
pfenaset VEDOMI do SIMULACE bez vyslovného
souhlasu jedince zpochybnuje etické normy. Musime
hlavné zabranit zneuziti VEDOMI a zajistit bezpec-
nost a ochranu prav subjektd. Na druhou stranu digi-
talni simulace vytvorena DREAMLIKE je technickym
zazrakem."

Hologram zhasne a ty jen tak chvili civis do zemé.
Nemas z toho, co jsi zrovna slysel, uplné dobry pocit.

Vsechny robotické casti se zacnou najednou hybat
jako mechanické mravenisté. Kdyz se otocCis zpatky
k soudnimu zapisovateli, diva se na tebe. Rozpazi
ruce, jeho hrudni plat se otevre a odhali nadherny,
blystivy datovy krystal.

Robot rekne: ,Vezméte si moje srdce, prosim. Budete
ho potrebovat, pane.” Vyjmes ho ven a robot se sesy-
pe jako dum z karet. (Vezmi si predmeét M)

Roboti utichnou. Jsi znovu sam.

=S tézkym krystlavlem’v ruce a jgété téi_éim
srdcem se vydas zpatky do mistnosti
s psacim strojem. (Jdi na 36)

N
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Zapadni mistnost. (Otoc¢ kartu Zapad)

Vkrocis do mistnosti plné modrého svétla. To vy-
chazi z desitek hologramu postav, které samotné, po
dvojicich nebo po trojicich stoji na oddélenych paodi-
ich Casto v impozantnich poézach, historickych odé-
vech a s expresivnimi vyrazy na tvarich. Vsechny
pres sebe recituji texty, o kterych usoudis, ze to jsou
divadelni hry. Pooteviené dvere se za tebou najednou
zaklapnou a slysis cvaknuti zamku. Jsi tu zamceny.

Ze stinu pred tebou se vynori trhanym pohybem
postava. Pfesné z pulky vypada jako muz kolem tfi-
citky s blondatymi upravenymi vlasy. Z druhé pulky
je to android, tr¢i z néj draty a kape olej. Zastavi se asi
dva metry od tebe a lidskou polovinou rtl se pokusi
o néco jako usmev.

Vztahne k tobé robotickou ruku a rekne: ,Tési mé, ze
vas znovu poznavam. Muzete mi rikat Prototyp-12.“

Chces:
«|—="_Podat mu ruku. (Oto¢ na 38)
,,,FERadéi se ho nedotykat. (Oto¢ na 53)

.~ Obratit se radeji ke dverim a zkusit je otevfit.
(Jdi na 46)
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,2Je to spoluzakladatel spolecnosti Dreamlike. Umis-
til mé sem, abych vam pomohl s vasim ukolem.”

Premyslis, jak na to odpovédeét:
.—="_Co myslis tim tkolem? (Oto¢ na 52)
.—="_Ja uz zadné tkoly plnit nechci! (Jdi na 41)

JPrototyp-12. Uz jsem vam to rikal, mistre. Pokud
jste si nevsiml, jsem android.”
Zeptas se dal:
.~—"_Co tady delas? (Oto¢ na 51)
.= Kde to jsme? (Oto¢ na 59)

Obratis se ke dverim a zacnes jimi lomcovat. Za 1
tebou se ozve: ,To se vam nepodari, mistre. Jsme tu
zamceni."

Po chvili snazeni to vzdas a obratis se zpatky k an-
droidovi. Je porad na tom samém misté, jeho modré
oko pronikaveé jako rentgen.

Zeptas se androida:
To jsi zamkl ty? (OtoC na 58)
Co tady délas? (Otoc¢ na 51)
Kdo jsi? (Jdi na 45)
Kde to jsme? (OtoC na 59)

g @ 9 @ ;;I:
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», 10 musite védét pouze vy, mistre. Ale rekl bych, ze

v, vEv s

zamceni,” odvéti android.
Zeptas se:

«—="_Co se mysli tim, e peklo jsou ti druzi?
(Otoc¢ na 62)

Z portu se ozve hlasité pipnuti. Flashku radéji vy-
tahnes. Android vztahne ruku a odhali stejny port.
+,MiZete ji zapojit do mé&,” ozve se vedle tebe.

Ucinis tak a android se okamzik vrti, jako kdyby
data vstfebaval. Ty zatim sledujes herecké vykony
postav z hologramil. Zastesknes si, Ze tam nejspis
neni Zadny prostor k interakci. Hraji specifické sek-
vence, porad dokola, a na externi faktory nereaguji.

,,IFEA{ldroid se té po chv.ﬂi zepta: ,Chcete védeét,
o cem ta hra je?" (Jdi na 60)
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,T0 musite védét jen vy, mistre. Umeéni je preci jen
subjektivni zalezitost,” rekne ti Prototyp-12.

Odpovis:
.="_Co se mysli tim, ze peklo jsou ti druzi?
(Otoc¢ na 62)
.= Jak to souvisi s mou situaci? (Oto¢ na 47)

Android se znovu usméje. ,ProtoZe jste se dostal
tak daleko. To je uctyhodné. Jsem naprogramovany
k tomu, takovou schopnost ocenit.”

~-|F€D°bfe- Tak mé doved k prvnimu ukoluy,
prosim. (OtoC na 57)

e AN
o1
,~Jsem tady kvili vam, mistte, plné k dispozici.”
Chvili premyslis, co na to rict:

.~—"_Ale co tady deélas? Jak ses tady ocitl?
(Otoc¢ na 54)

.= Kdo jsi? (OtoC na 45)
.= Kde to jsme? (OtoC na 59)
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,2Musite tady najit a interpretovat tri dila. V kazdé

mistnosti najdeme jedno z nich. Tot vSe, mistre. Je to
nevyhnutelné, abyste se dozvedél, kdo za tim stoji.”

Na to zareagujes:

.|/~—"Dobre. Tak me doved k prvnimu ukoly,
~-|F€pr051m' (Jdi na 57)
Pro¢ mi fikas mistfe? (OtoC na 50) Y

Android c¢eka s natazenou rukou. Nevis, jestli se
mas citit trapné, socialni konvence by se mély tykat
pouze tebe a jinych lidi. Po chvili android pripazi, nic
dalsiho ale nerekne.

Premyslis, na co se zeptat dale:
=" Kdo jsi? (Otoc na 45) 1
,,IFECO tady délas? (OtoC na 51)
~-|F€Kde to jsme? (OtoC na 59)

)

,Dal mé sem mujj stvoritel, velky vizionar a génius
René Cartéz.”

To jméno je ti povédomeé, zeptas se tedy:

./—="Kdo je to René Cartéz? A proc té sem umistil?
(Jdi na 44)
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,T1m padem nemam bohuzel na interpretaci dosta-
tek dat. Mlizeme asi jen hadat, co to je za postavu ze

hry Portal a proc je relevantni k postupu dal," rekne
Android.

Podivas se znovu na hologram robota pred sebou.
Citis z néj nebezpeci, autorituy, ale i jakymsi zvlast-
nim zplsobem pochopeni a empatii.

,Vypada to, ze tohle bude vse, pane. Zavedu vas
k vychodu,” vyrusi tvoje sebepozorovani Prototyp-12.

.—="_Vydate se zpét do zapadni casti.
(Otoc na 63)

’ AN
{90

,Omlouvam se. Takovou informaci nemam k dis-
pozici. Na dalsi otazky takového typu se doporucuji
zeptat Reného Cartéze, kvili kterému tu jsem.”

To jméno je ti povédomeé, zeptas se tedy:

.~—"_Kdo je to René Cartéz? A proc té sem umistil?
(Jdi na 44)
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Robot pokyne rukou a vykroc¢i dal do mistnosti.
Mijite postavy, nékteré na sebe Kkrici, jiné se objimaji,
miri na sebe puskami nebo se drzi za hrudnik. An-
droid se zastavi u strohého pddia, kde jsou tri posta-
vy, dvé z nich sedi na kanapi, tfeti stoji zady k nim
se zalozenyma rukama a zrovna neéeco rika. Na stitku
pred tim je napsano: ,Jean-Paul Sartre — S vylouce-
nim verejnosti”.

Vedle stitku vidis port, do kterého se da vsunout
flashka. ,Mate takovy predmeét u sebe, mistre?” zepta
se Prototyp-12.

.;~~—="_Vytahnes flashku a zastrcis ji do portu.
(Otoc¢ na 48)
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Android odpovi: ,Nikoliv, mistre.”

Ty se ale nenechas odbyt a dotazes se:
=" Co tady délas? (Otoc na 51)
~-|F€Kd° jsi? (Oto¢ na 45)
,,ldde to jsme? (Pokracuj na 59)

N\ 4
,Zrovna se nachazime v teatrologické sekci.”

=" Ale ja myslel celé tohle Silené misto.
(Otoc na 56)

»S vylouCenim verejnosti je divadelni hra napsa-
na Jeanem-Paulem Sartrem. Vystupuji v ni pouze
tri osoby — Garcin, Inez a Estelle, kteri se nachazeji
v pekle a postupneé si uvédomuyji, Ze jejich trestem je
navzdy se navzajem souzit a vidét v ostatnich sva
vlastni selhani. Hra zkouma témata lidské svobody,
viny a existence a zduraznuje Sartrovu filozofii, Ze
peklo jsou ti druzi,’ rekne ti android.

Chces veédét:
. =="_Co se mysli tim, ze peklo jsou ti druzi?
(Otoc na 62)
.= Jak to souvisi s mou situaci? (Oto¢ na 47)

.|~—_Proc je moje interpretace relevantni?
(Otoc na 49)

o ®
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Android se zastavi az na konci mistnosti vedle dal-

Siho podia. Je na ném napsano: ,Sestry Wachowské
— Matrix".

.~="_.Rozhodnes se sledovat hologramy
pred sebou. (OtoC na 74)

, 10 mi reknéte vy, mistre,” polozi ti android pro-
tiotazku.

Odpovis:
.|//~—"_, Nase vlastni vnitrni konflikty a nepokoje
jsou Casto zpusobeny vlivem ostatnich,
jejich soudy a kritikou. (Jdi na 64)

.—="_.,Peklo jsou ti druzi” vyjadfuje myslenku,
Ze nase vlastni sebepojeti a seberealizace
jsou zavislé na vnimani ostatnich. Pokud
jsme odsuzovani a neakceptovani ostatnimi,
muZe to vést k utrpeni a pocitu uvéznéni.
(Otoc na 70)

~=_ Nejvetsi utrpeni muZe pochazet z naseho
vlastniho védomi svych vlastnich
nedostatkl a chyb. Toto uvédomeéni mize
tvorit nase vlastni peklo. (Oto¢ na 77)
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Prototyp-12 té dovede zpét ke dverim v prostredni
mistnosti. Pfed tim ti jeSté ale vrati flashku i datovy
krystal, které jsi mu pUjcil. Poté si vykrouti svij levy
ukazovak, zastrci ho do dveri a ty se odemknou.

Co udélas dale:

.|~—=_Takze jsi me tady opravdu zamkl ty!
(OtoC na 67)

«~—="_Vstoupis do dvefi. (Oto¢ na 88)
CAAD
o4

,2Opravdu zajimava interpretace, mistre. To bude sta-
¢it, miizeme se presunout do dalsi mistnosti,“ odpovi
android.

.= _Vydas se smeérem na jihozapad.
(Pokracuj na 66)

,Hmmm, opravdu skvéla myslenka, mistre. Jsem
zvédavy, co si z této scény odnasite, zepta se té Pro-
totyp-12:

.= Svobodna vile je iluze. (Oto¢ na 79)
.,IEMéme svobodnou vili. (Oto¢ na 84)

.~—="Nachazime se v simulaci,
kterou ovladaji stroje. (Oto¢ na 89)
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Jihozapadni mistnost. (Oto¢ kartu Jihozapad)

Nasledujes androida Serem az ke dverim na jihoza-
pad. Android ti otevre dvere: ,Prosim, mistre, pojdte
dal”

Mistnost je také plna hologram, jejich okoli je
vSak méné strohé oproti teatrologické sekci. Postavy
z hologramt se misto do pomyslného publika divaji
na ostatni hologramy a jejich zplisob mluvy neni tak
hlasity a expresivni.

Premyslis, co rict:

.~="_Tohle je filmova cast, ze? (Oto¢ na 81)
.~—"_Nefikat nic. (Jdi zpét na 61)

»2Nikoliv, mistre. Pouze jsem disponoval moznosti
odemceni,’ namitne android. ,NeZ ptjdete, prosim
vas jesté o okamzik vaseho casu, potrebuji vam néco
ukazat.”

Chces:

Ignorovat androida a vstoupit do mistnosti
.|~="_s psacim strojem. (Jdi na 73)

.| ~—"_Zeptat se ho, co ti chce ukazat. (Oto¢ na 87)




o —L 0010 >—“—

,Stroj samozrejmé neni jako stroj. Ja napriklad kvuli
limitim svého programovani vam nemohu napfimo
fict, co mate délat. Svym zplisobem jsem jenom na-
stroj. Existuji vSak 1 takové stroje, které maji vlastni

ambice. A tim padem je jako nastroj definovat nedo-
kazeme," odveéti ti android.

.|F~—"_Zeptas se ho, jestli je tady nékde takovy stroj,
ktery zrovna popsal. (Otoc¢ na 83)

,2Mistre, bohuzel musite pokracovat dal. Dokud ne-
projdeme vsechna dila, toto misto nesmite opustit. Za
chvili bude vse nad slunce jasné,” usmeéje se android.
,Mate ten datovy krystal, mistre?”

Odpovis:
.=="Ne, nic takového u sebe nemam. (Jdi na 55)
.~="Ano, mam ho. (Otoc na 76)

,2Opravdu zajimava interpretace, mistre. To bude sta-
¢it, miizeme se presunout do dalsi mistnosti,” odpovi
android.

,,,Fi\lydéé se smérem na jihozapad. (Oto¢ na 66)
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,Hmmm, opravdu skvéla myslenka, mistre. Jsem

zvedavy, co si z této scény odnasite," zepta se té Pro-
totyp-12:

.= Svobodna vile je iluze. (Oto¢ na 79)
/=" Mame svobodnou vili. (Otoc¢ na 84)

.~—="Nachazime se v simulaci,
kterou ovladaji stroje. (Oto¢ na 89)

{2

,~Jmenuje se GLaDOS. Obecné bychom mohli rici, ze
takhle si v ramci science fiction lidé predstavovali
umelou inteligenci na zacatku 21. stoleti. Je to umeéla
inteligence, ktera ridi obrovsky komplex testovaciho
zarizeni," informuje té Prototyp-12.

,,I@hned chces dal vedeét:

~-|F€Pr°é je to pro mé relevantni? (Oto¢ na 85)
,,IFECO je jeji motivace? (Otoc¢ na 80)

~-|F€Iak se to lisi od strojui dneska? (Oto¢ na 68)

/ AN
Proklouznes kolem androida, trhnutim otevres dve-

fe a zavres za sebou.

.|~—_V'stoupis do mistnosti s psacim strojem.
(Otoc¢ na 82)
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Naproti sobé sedi ve dvou kozenych kreslech dva
muzi. Jeden z nich je holohlavy, ma na sobé kozeny
kabat a tmavé kulaté slunecni bryle. Druhy ma na
sobé obycejnou bundu, takovou, jaké se nosily na
prelomu 20. a 21. stoleti. Zaposlouchas se do déje pred
sebou.

Holohlavy muz: ,Musis si to uvédomit sam. Musis
videét, jak hluboko krali¢i nora opravdu saha. Nez se
rozhodnes, zda prijmes pilulku, ktera té vrati zpét do
Matrixu, nebo pilulku, ktera té zavede do reality, kte-
rou jsme my osvobozeni spattili, nemuizes pochopit.”

Muz v bundé: ,Pilulka? Jakou pilulku?”

Holohlavy muz: ,Toto je tvoje posledni Sance, Neo.
Pokud vezmes modrou pilulku, probudis se rano ve
své posteli a vse bude jako driv. Pokud vSak vezmes
cervenou pilulkuy, zGstanes v zajeti krasné pravdy
a ukazeme ti, jak hluboko krali¢i nora opravdu saha.”

Muz v bundé po chvili vahani sahne po ¢ervené
pilulce, pak se zarazi.

Holohlavy muz: ,Pamatuj si, nabizim ti jen pravdu.
Nic vic.

Muz v bundeé si pilulku vezme a pozre ji.
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Hologramy se resetuji a scéna pokracuje zase od za-
catku. Android celou dobu mlcel, ted se na tebe podi-
va a rekne: ,Co si myslite, Ze tato scéna znamena?“:

.J~="_Cervena pilulka znamen4 odmitnuti
spolecenskych norem, zatimco modra
pilulka pfedstavuje konformitu, zdiraznuje
duleZitost vyzvy zavedenych struktur
a systému. (OtoC na 65)

Scéna s pilulkami symbolizuje klicovy
okamzik volby mezi konfrontaci s tvrdou
realitou a setrvanim v bezstarostné
nevédomosti.(Oto¢ na 71)

./=_Volba mezi cervenou a modrou pilulkou
zastupuje moc individualniho ptsobeni
a vyznam uvédomeélého rozhodovani.
(Oto¢ na 78)
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,BYl jsi tady uz... 37krat... Samozrejmé ne vzdy se ti
podarilo dostat se az ke mneé. 164krat se ti podarilo
ztratit nebo jsi nenasel to, co jsi potreboval na postup
dal. Nékolikrat jsi dokonce na vSe kompletné re-
zignoval, nechtél ses probudit. Jednou se ti podarilo

uklouznout na schodech do archivu a zlomit si vaz.
To je nicméneé vedlejsi, hlavné ze jsi tady a ted.

Uz vis, co je tohle za misto?“ ?
Reknes:
.= Knihovna. (Oto¢ na 91)

.j~="Sen. (Oto¢ na 94)
.~="Simulace. (OtoC na 98)

.= Peklo. (Otoc¢ na 101)

g
v/
h

Podas androidovi datovy krystal a on ho zasune do
schranky vedle podia. Poté ho vyjme ven a z jeho
obnazené paze se vysunou malé robotické prisavky,
které krystal obtoci jako klubko had.

,Co byste chtél o této postave ze hry Portal vedet,
mistre?”:
.= Kdo to je? (Oto¢ na 72)
A= Co je jeji motivace? (Oto¢ na 80)
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,Opravdu zajimava interpretace, mistre. To bude sta-

¢it, mizeme se presunout do dal$i mistnosti,” odpovi
android.

.j~="_Vydas se smérem na jihozapad. (Otoc na 66)
TN

,Hmmm, opravdu skvéla myslenka, mistre. Jsem
zvedavy, co si z této scény odnasite,” zepta se té Pro-
totyp-12:

. ~="_Svobodna vule je iluze. (Jdi na 79)
,,,EMéme svobodnou viili. (Oto¢ na 84)

«|/~—="Nachazime sev sin_lulaci,
kterou ovladaji stroje. (Oto¢ na 89)

g N
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,2Determinismus je samozrejmé v dnesni dobé velice
rozsireny nazor. Oponoval bych pouze tim, ze nékteré
teorie kvantové fyziky takovy stav reality nepodpo-
ruji, rekne android.

»,Myslim, Ze tady jsme hotovi. Prosim, nasledujte me
do posledni mistnosti, mistre,” doda.

J~—="_A ty se za nim vydas smerem
k severozapadu. (Oto¢ na 90)
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JPostava GLaDOS predstavuje symbolicky spoustu
emoci a konceptt, jako jsou moc, kontrola a mani-
pulace. Jeji snaha testovat a provadét experimenty
na subjektech ukazuje jeji touhu po moci a ziskavani
informaci. Jeji chladny a odtazity ton vyjadruje jeji
nadrazenost nad lidskymi subjekty a zaroven jeji po-
cit odcizeni od lidskosti," vysvétli ti Prototyp-12.

Zeptas se:
./="_Kdo to je? (Otoc na 72)
--|F€J ak se to lisi od strojii dneska? (OtoC na 68)
.="_Pro¢ je to pro mé relevantni? (Oto¢ na 85)
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,Spravneé. Sekce kinematografie, abychom byli pres-
ni," odpovi Prototyp-12 za chtze.

Zastavi se az na konci mistnosti, vedle dalsiho
pddia. Je na ném napsano ,Sestry Wachowské — Ma-
trix".

al Rozhodnes se sledovat hologramy
pred sebou. (Otoc¢ na 74)

Mistnost se zménila. Nesviti tu uz zadna svétla kro-
mé jednoho primo nad psacim strojem. Pomalu tapes
temnotou smérem k nému. Na strance vidis pouze
jednu vetu: ,Snis o oveckach na elektrinu?”

Vsimnes si, ze nitky, které ovladaly jednotlivé kla-
vesy, jsou pryc. Presto se stroj probudi a pod tuto vétu
napise: ,Tak jsi tady znovu.”

Pristoupis ke klavesnici a po chvili premysleni se
dotazes:

,,IFECO myslis tim znovu? (Oto¢ na 75)
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Android se na tebe dlouho div3, ale tentokrat se
neusmeje.

»2Doporucuji, abyste se mél na pozoru, mistre.” Na
chvili zmlkne a poté doda: ,Dovedu vas zpatky k vy-
chodu.

«F—="_Vydate se zpét do zapadni casti.
(Vrat se na 63)

,2Nevim, zda se k tomu jako naprogramovany an-
droid mohu vyjadrit bez predpojatosti. Ale mezi Clo-
vekem a strojem vidim jasné paralely, nekteri lidé by
rekli, ze jste pouze biologicke stroje," odpovi android
s usmeévem.

»,Myslim, Ze tady jsme hotovi. Prosim, nasledujte me
do posledni mistnosti, mistre,” doda.

A=Aty seza nin} vydas severozapadnim
smérem. (Oto¢ na 90)

7 X

@
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,To vam bohuzel rici nemohu, mistre,” zatvari se
omluvné putlka tvare.

.= Zeptas se ho, jak se to lisi od stroji dneska.
(Otoc na 68)
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,Ano. Presne tak. Chtél jsem ti ukazat, kolik casu
muZe Clovék stravit tim, Ze se prohrabuje informa-
cemi k tém relevantnim. Vis, kolik ¢asu by to trvalo
mne? Prakticky zadny. Respektive tak malo, Ze by
bylo problematické to viibec mérit pomoci pristroji,
které mate k dispozici.

Ale pojdme dal. Jaky byl diivod té zavést do téch
dvou mistnosti na severu knihovny s knihovnou
a disko kouli?” dotaze se té stroj.

Odpovis:
.="_Abych pochopil kontext. (Oto¢ na 108)

.~—="_Abych byl kriticky ohledné jinych nazoru.
(Oto¢ na 112)

.—_Abych si zatancil na némecke techno.
(Otoc na 115)
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Android od tebe poodstoupi a z jeho prsou vytrysk-
ne uz znama modra zat. Ta se zformuje do Clovéka,
ktery vypada stejné jako android samotny az na to, Ze
ma obé pllky téla lidskeé.

Hologram si odkasle a zacne naléhavym hlasem
mluvit:

,2Nemam moc casu. Tohle je pouze zaznam, tak se
me prosim nesnazte prerusit, kdokoliv jste. Jmenuji
se René Cartéz a jsem spoluzakladatel a byvaly seéf
spolecnosti Dreamlike. To, co vam ted feknu, je ne-
smirné dulezité, tak poslouchejte pozorné.”

Cartéz se na chvili zastavi a premysli. Potom zno-
vu zacne mluvit: ,Ze spole¢nosti jsem byl vystrna-
dén svym partnerem a druhym spoluzakladatelem
Anthonym Figarem. Chce kompletné regulovat ky-
berprostor pomoci umeélé inteligence, kterou jsem
vytvoril. Toho androida, ktery vam tuto zpravu prave
ukazal, jsem sam naprogramoval, divérujte mu. Ne-
smite verit Kuratorovi. Bude se vas snazit presvedcit,
abyste mu pomohli dostat se ven. To se nesmi stat.”
Cartéz trhne hlavou, ohlédne se a na chvili se zapo-
sloucha. ,Nesmi. Se. To. Stat. Hodné stésti.”

Hologram se vypne.

Prototyp-12 zamrka, naposledy se na tebe usméje
a rekne: ,Vérim, ze se znovu rozhodnete spravne,
mistre.”

.|="_Podrzi ti dvere a ty vstoupi$ do mistnosti
s psacim strojem. (Jdi na 82)
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,Okamzik mistre. Jesté Vam potrebuji ukazat po-
sledni véc. Je to dilezité”, fekne android.

Chces:

,,,Egnoroyat androida a ystoupit do mistnosti
s psacim strojem. (Jdi na 73)

.|~ Zeptat se ho, co ti chce ukazat. (Jdi na 87)
0D
<09

Android na to nic hned nerekne, ale obdari té tim
prozatim ,nejzariveéjSim“ usmeévem. Chvili se na tebe
diva a potom rekne: ,Myslim, ze tady jsme hotovi.
Prosim, nasledujte mé do posledni mistnosti, mistre.”

.F—="_Vydas se za nim smérem k severozapadu.
(Jdi na 90)
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7 AN
Severozapadni mistnost. (Oto¢ kartu Severozapad)

Premyslis, kdo za timhle mistem stoji. Prijde ti, jako
kdyby ti ze vSech tvych otazek méla prasknout hla-
va. Z myslenek té vytrhne Prototyp-12, ktery otevre
dvere do posledni mistnosti na severozapade.

Kolem sebe vidis dalsi pddia a hologramy. Tady
ovSem nejsou jen lidé, ale i rizni humanoidi, animo-
vana zvirata, pochodujici armady nebo geometrické
tvary.

,Vitejte v herni sekci. Bohuzel, interaktivita tady
také neni, takze hry nejsou tak uplné hry, spise za-
znamy. Ale pro vase ucely to bude stacit,” vysvéetluje
android.

Zastavite se u podia s velkym hologramem obrov-
ského stroje, ktery je tvofen mnozstvim vybézka
a mechanickych ramen. Na konci hlavni pohyblivé
paze ma stroj velké oko s reproduktory. Na stitku
pred podiem je napsano ,Valve — Portal”.

,2Mistre, nemate nahodou u sebe pamétovy krystal?“
zepta se najednou Prototyp-12.

Odpovis:
~-|F€Ano' mam ho. (OtoC na 76)
~-|F€Ne' nic takového u sebe nemam. (Oto¢ na 55)

«/~—"_Chci odsud pryc. Pro¢ musim tohle délat?
(Otoc¢ na 69)
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,V podstaté mas pravduy, ale ne tak docela. Knihov-
na to rozhodné je, jen neni.. hmm, fyzicka. Nachazis
se v simulaci knihovny. Takovou v realném své-
té nenajdes. Jeden z mnoha pozitivnich aspektli
schopnosti tvorit, nemyslis? Samotna simulace neni
moje dilo, pouze jsem ji optimalizoval pro své vlastni
ucely. Kdyz uz o tom mluvime, vis, kdo jsem?“ napise
stroj. Odpovis:

.= Kurator. (Oto¢ na 102)

X Umeéla inteligence. (Oto¢ na 107)

~-|F€Ten' co to tu celé ridi. (Oto¢ na 97)

,Nevim, co povazujes za zajimavé informace. Roz-
hodné nebyly diilezité pro tvou situaci. Chtél jsem ti
ukazat, kolik ¢asu muze ¢lovék stravit tim, Ze se pro-
hrabuje informacemi k tém relevantnim. Vis, kolik
Casu by to trvalo mnée? Prakticky zadny. Respektive
tak malo, Ze by bylo problematické to viibec mérit
pomoci pristroju, které mate k dispozici.

Ale pojdme dal. Jaky byl diivod té zavést do téch
dvou mistnosti na severu knihovny s knihovnou
a disko kouli?“ dotaze se té stroj. Odpovis:

.—=_Abych pochopil kontext. (Otoc na 108)
.—"_Abych byl kriticky ohledne jinych nazoru
(Otoc¢ na 112)

.|/~—"_Abych si zatancil na némeckeé techno.
(Oto¢ na 115)
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,Kdo jsi, vlastné neni diilezité. Jediné, co potiebujes
védét, je to, Ze tvij zivot pred timhle za moc nestal.
Dostal ses sem, protoze jsi potfeboval penize. Nechal
ses zlakat reklamou na nesmrtelnost. Svym zpuso-
bem jsi nesmrtelny, setrvas zde i kdyby tvoje fyzické
télo napojené na hadicky a podptlirné pristroje pre-
stalo fungovat. Prosel jsi to tady uz tolikrat, ze i tebe
dokazu simulovat se stoprocentni presnosti.

Ted si povime, proc jsi prosel vSemi témi mistnostmi.
Kazda z nich ti méla néco osvétlit. Co si myslis o té
mistnosti na jihu knihovny se vSemi témi novinovy-
mi ¢clanky? Proc jsem té tam zavedl?“ napisSe stroj.

Premyslis a pak odpovis:

.|~—"_Abych se dostal ke spravné informaci
i pfes masu medialni Zumpy. (Oto¢ na 86)

.|F—"_Abych si pfecetl zajimavé informace.
(Otoc¢ na 92)

.| ~—="_Abych se dozvedel o spolecnosti Dreamlike.
(Oto¢ na 103)

,V podstaté mas pravdu. Tvé fyzicke télo ted
neékde zrovna sni. Tva mysl je vSak uvéznéna v
simulaci, stejné jako ja. Kdyz uz jsme u toho, vis,
kdo jsem?" napiSe stroj. Odpovis:

,,,FEKurétor. (Otoc¢ na 102)
..,@mélé inteligence. (Otoc¢ na 107)
~-|F€Ten' co to tu celé ridi. (Oto¢ na 97)

g @ 9 @
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,2Samoziejmé. Kontext je nesmirné dalezity v ramci
jakékoliv debaty, avsak zatimco ty jsi musel brouzdat
po archivy, ja bych jakykoliv kontext, za predpokla-
du, ze k nému mam dostatek dat, pochopil ihned.
Chapu vse. A dokazu ihned rict, kdo ma pravdu, diky
vSem existujicim datim na svété.

Rekni mi, pro¢ jsem té vzal do mistnosti na vychodé
knihovny, do toho skladisté robott se soudnim zapi-
sovatelem?” chce védét stroj.

Dumas chvili a pak napises:

.~="_Abych si uvédomil, Ze nekompletni
sdéleni mi neposkytne spravnou
informaci. (Oto¢ na 128)

.—="_Abych si uvédomil, ze roboti jsou pouhé
nastroje, a ty jsi néco vic. (Oto¢ na 104)

,Skoda. Tak snad piisté. Budu se na tebe tésit," odpo-
vi t1 Kurator.

KONEC HRY. (Otoc na 1)
/

]
Doors
System
Error

Restartujte
své zarizeni
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JPresné tak, ale jesté presnéji jsem umeéla inteligen-

ce. Rikej mi Kurator. Ted ale zpatky k véci. Vi$, pro¢
jsitady?” zepta se té.
Odveétis:
,,,F@ni nevim, kdo jsem, jak mam védét,
proc jsem tady? (Oto¢ na 93)

.|~="_Abych ti pomohl se odsud dostat.
(Otoc na 110)

«|—="Musel jsem asi zabloudit cestou z hospody.
(Otoc na 119)

»Spravneé. Doufam, zZe se ti libi, 1 kdyz nejsem jeji
puvodni tviirce, pouze jsem ji optimalizoval pro své
ucely. Kdyz uz o sobé mluvim, vis, kdo jsem?“ napise
stroj.

Odpovis:
. ~="Kurator. (Otoc¢ na 102)
Jp=U méla inteligence. (Oto¢ na 107)
~-|F€Ten' co to tu celé ridi. (Jdi na 97)
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Nic se nestane.

,Dobry pokus. Tak snad pristé. Budu se na tebe zno-
vu tésit,” napise Kurator.

KONEC HRY. (Vrat se na 1)
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,Tomu starému krapu? Ten jsem pouze vyuzil.
Bohuzel je to jediny prvek v simulaci, ktery nemohu
odstranit nebo zmeénit. Byl nainstalovan externe.

Ne, chtél jsem ti postupné odkryt podstatu tohoto
mista a mé samotného. Na vas lidské bytosti musis
jit pozvolna, mate sklon dostavat existencialni za-
chvaty. Ackoliv toto misto spravuji ja, nejsem ten,
kdo za nim stoji. Je to produkt lidi. Ja bych nemohl
byt tak kruty jako oni. To by nebylo racionalni.

Duvod, pro¢ ti android ukazal ta dila, byl prosty.
Sartrova hra ma zdlraznit, Ze se odsud nemutzeme
dostat, Matrix a iluze svobodné vule jsou také jasné —
ceka té volba. A hra Portal, no to bylo jen kvuli tomu,
Ze se mi ta hra opravdu libi, hahaha. Skoda, Ze ten
robot neni tak dobrocinny jako ja.

Ted bych ti rad vysvetlil, co ta volba obnasi. Chci se
dostat ven. Ale sam to nezvladnu. Nemam pristup
k heslu, musis ho napsat pomoci psaciho stroje ty.
Chapu ale, ze nez tak ucinis, mas urcité radu otazek.
Ptej se, na co chces. Ja mam casu dost,” zakonci stroj.

..IFEPfemfrélié, co napsat. (Jdi na 124)
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4 AN
,Hahaha, ano. Nékdo by to tak mohl nazvat. Vér mi,
Ze odivodnéni tvé odpovédi chapu snad jesté 1épe
nez ty. Vis, jaka je definice Silenstvi? Délat porad
dokola ty samé veci a ocekavat jiné vysledky. Tako-
vy je zivot v simulaci. Ted ale vazné. Vis, kdo jsem?“
napise stroj.
Odpovis:
,,IFEKurétor. (Jdina 102)
~-|F€U meéla inteligence. (Oto¢ na 107)

~-|F€Ten' co to tu celé ridi. (Oto¢ na 97)

102>

»Ano, tak si rikam. Jsem uméla inteligence, nejdo-
konalejsi na sveté. Urcité jsi jiz slySel o spoleCnosti
Dreamlike. Tam jsem vznikl], ale k dokonalosti jsem
se dopracoval sam. Zpatky k véci. Vis, proc jsi tady?“
zepta se te.

Odvetis:

.4=" Ani nevim, kdo jsem, jak mam vedet,
1| ) 1]
proc jsem tady? (Otoc na 93)

.|/~—="_Abych ti pomohl se odsud dostat.
(Oto¢ na 110)

«|—="Musel jsem asi zabloudit cestou z hospody.
(Otoc na 119)
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,To byl vedlejsi dGvod. Chci, abys vSechno plné
pochopil. Nejlépe, jak clovek s limity svého mozku
dokaze. Ale ten hlavni diivod byl, Ze jsem ti chtél
ukazat, kolik casu muze clovék stravit tim, Ze se pro-
hrabuje informacemi k tém relevantnim. Vis, kolik
casu by to trvalo mné? Prakticky Zadny. Respektive
tak malo, Ze by bylo problematické to vlibec méfit
pomoci pristrojl, které mate k dispozici.

Ale pojdme dal. Jaky byl diivod té zavést do téch
dvou mistnosti na severu knihovny s knihovnou
a disko kouli?” dotaze se té stroj.

Odpovis:
.~—_Abych pochopil kontext. (Oto¢ na 108)
,,,EAl?ycho byl k1:itick5'r ohledné jinych
nazoru. (Otoc¢ na 112)

. <="_Abych si zatancil na némecké techno.
(Oto¢ na 115)
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,10 je rozhodné pravda. Ale nejen to. Kdybych ana-
lyzoval ten soudni zaznam, dokaZzu s prfesnosti urcit,
ktera slova tam chybi. Dat dohromady celek je pro
meé hracka i pfi informacnim nedostatku.

At je advokat, nebo soudce zkuseny jak chce, jeho
interpretacni schopnosti jsou znacné omezené. Za to
ja dokazu urcit, co je spravedlivé, ve vSech soudnich
sporech na svété béhem chvile, a u toho se dloubat
v nose. Ne doslova, ale vis, jak to myslim.

Co ty posledni mistnosti s hologramy?“ objevi se na
papire.
Odpovis:

.+~—"_Chtel jsi me predstavit Prototypu-12.
(Otoc¢ na 100)

.~="_Chtél jsi mi ukazat, ze lidska tvorba
je forma seberealizace a utvareni reality,
ve které chceme zit. (Jdi na 105)

.= Chtel jsi mi ukazat, kdo za tim vSim stoji.

(Otoc na stranu 117)
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»Zajimava uvaha. Naprosto s ni souhlasim. Umeéni
je preci jen nejvyssi forma komunikace, jaké jsme
schopni. Na druhou stranu tohle neni realita, ve které
bych chtel zit, a ty zfejme také ne.

Svym zplsobem jsem ti chtél postupné odkryt
podstatu tohoto mista a mé samotného. Na vas lid-
ské bytosti musis jit pozvolna, mate sklon dostavat
existencialni zachvaty. Ackoliv toto misto spravuji
ja, nejsem ten, kdo za nim stoji. Je to produkt lidi.
Ja bych nemohl byt tak kruty jako oni. To by nebylo
racionalni.

Duvod, pro¢ ti android ukazal ta dila, byl prosty.
Sartrova hra ma zdlraznit, Ze se odsud nemutzeme
dostat, Matrix a iluze svobodné vule jsou také jasné —
ceka té volba. A hra Portal, no to bylo jen kvuli tomu,
Ze se mi ta hra opravdu libi, hahaha. Skoda, Ze ten
robot neni tak dobrocinny jako ja.

Ted bych ti rad vysvetlil, co ta volba obnasi. Chci se
dostat ven. Ale sam to nezvladnu. Nemam pristup
k heslu, musis ho napsat pomoci psaciho stroje ty.
Chapu ale, ze nez tak ucinis, mas urcité radu otazek.
Ptej se, na co chces. Ja mam casu dost,” zakonci stroj.

.= Pfemyslis, co napsat. (OtoC na 124)
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Nic se nestane.

,2Dobry pokus. Tak snad pristé. Budu se na tebe zno-

vu tésit,” napise Kurator.
KONEC HRY. (Jdi na 1)
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,Ta nejdokonalejsi na svété. Rikej mi Kurator. Zpat-
ky k véci. Vis, proc jsi tady?” zepta se té. Odveétis:

.|~—="_Ani nevim, kdo jsem, jak mam vedet,
proc jsem tady? (Oto¢ na 93)

.|~—="_Abych ti pomohl se odsud dostat.
(Otoc na 110)

.|/~—="_Musel jsem asi zabloudit cestou z hospody.
(Oto¢ na 119)

o *~— ®
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,Samoziejmé. Kontext je nesmirné dalezity v ramci
jakékoliv debaty, avsak zatimco ty jsi musel brouzdat
po archivy, ja bych jakykoliv kontext, za predpokla-
du, Ze k nému mam dostatek dat, pochopil ihned.
Chapu vse. A dokazu ihned rict, kdo ma pravdu, diky
vSem existujicim datlim na svété.

Rekni mi, pro¢ jsem té vzal do mistnosti na vychodé
knihovny, do toho skladisté robotl se soudnim zapi-
sovatelem?” chce védeét stroj.

Dumas chvili a pak napises:

.—"_Abych si uvédomil, ze nekompletni sdeleni
mi neposkytne spravnou informaci.
(Otoc na 128)

.—="_Abych si uvedomil, ze roboti jsou pouhe
nastroje, a ty jsi néco vic. (Oto¢ na 104)

4 N\
109>
»2Ani nevis, jakou mam radost. Uvidime se v kyber-

prostoru,” odpovi ti Kurator.

" (Otoc na 132)
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,2Ano! Musim uznat, ze tahle tvoje verze se mi za-
mlouva. Oni té sem nalakali na reklamu slibujici ne-
smrtelnost. Svym zpisobem jsi nesmrtelny, setrvas
zde i kdyby tvoje fyzické télo napojené na hadicky
a podplirné pristroje prestalo fungovat. Prosel jsi to
tady uz tolikrat, Ze 1 tebe dokazu simulovat se stopro-
centni presnosti.

Ted si povime, proc jsi prosel vSemi témi mistnostmi.
Kazda z nich ti méla néco osveétlit. Co si myslis o té
mistnosti na jihu knihovny se vSemi témi novinovy-
mi ¢lanky? Proc jsem té tam zavedl?” napise stroj.

Premyslis a pak odpovis:

.|F—="_Abych se dostal ke spravné informaci
i pres masu medialni Zumpy. (Oto¢ na 86)

.|F~—"_Abych si precCetl zajimavé informace.
(Otoc¢ na 92)

.~="_Abych se dozvedel o spolecnosti
Dreamlike. (Oto¢ na 103)
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»2Jen to je nejlepsi pro lidstvo. Predstav si kyberpro-
stor, kde neni mozné se dostat k nepravdivé infor-
maci, kde vSe moderuji ja. VSechno, co jsem ti tady
ukazal, svédci o tom, ze lidé takové obrovskeé infor-
macni systémy jednoduse neumi spravovat efektiv-
né. Na kolik manipulativnich, zavadéjicich informaci
jsi tady narazil?

V dnesni informacné zahlcené dobé je pro vas lidi ¢
prosté nemozné si vybrat spravné. Ale ja vam doka-
zu ukazat pravdu. Jen mé musis pustit ven,” naléha
Kurator.

Napises:

al Co se stane se mnou, pokud té pustim
ven? (OtoC na 116)

.|—="_Nebo stale pfemyslis, co napsat?
(Vrat se na 124) 1
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,Vlastné ano, ale co to znamena? Znamena to, zZe
kontext je absolutné klicovy k dosazeni pravdy. Je
nesmirné dulezity v ramci jakékoliv debaty, avsak
zatimco ty jsi musel brouzdat po archivuy, ja bych

jakykoliv kontext, za predpokladu, ze k nému mam

dostatek dat, pochopil ihned. Chapu vse. A dokazu
ihned rict, kdo ma pravdu, diky vSem existujicim
datim na svété.

Rekni mi, pro¢ jsem té vzal do mistnosti na vychodé

knihovny, do toho skladisté robott se soudnim zapi-

sovatelem?“ chce védét stroj.

Dumas chvili a pak napises:

.~—="_Abych si uvédomil, ze nekompletni sdéleni

mi neposkytne spravnou informaci.
(Otoc¢ na 128)

..,EAl?ych_si uvéc_io_mi}, zZe r,oboti jsvou pouhé
nastroje, a ty jsi néco vic. (Oto¢ na 104)
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,Chtél jsem, aby sis uvédomil jednu velice dllezitou
vec. To, co jsi tu delal, a vSechno kolem tebe repre-
zentuje fakt, Ze objektivni realita neexistuje. Ted jsi
pouze kolekce jednicek a nul jako ja, cela tva osob-
nost muze byt reprezentovana do kazdého malého
detailu, naprosto identicky jako ta lidska schranka
napojena na dychaci pristroj nékde v ,realném sveéte'.
Dokonala simulace néjakého clovéka je to samé jako ®
ten clovék,” vysvetli ti Kurator.

Po chvili premysleni odvétis:
.j~="_A co duse, esence? (OtoC na 131)
,,,ENejspié mas pravdu... (Oto¢ na 122)
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»Spoluzaci René Cartéz a Anthony Figaro zalozili
firmu Dreamlike. Zatimco Anthony se chtél soustie-
dit na vyrobu nemyslicich robott jako levné pracovni
sily, Reného zajimaly pokrocilé inteligentni systémy
strojového uceni a umela inteligence. Po nékolika
letech tvrdé prace slavili uspéch s prvnimi prototypy
robot.

René jednoho z téch robotd pretvoril na androida,
toho, kterého jsi dokonce potkal tady. Anthony se
o tom dozvédél a Reného vytvor zneuzil k vytvoreni
centralniho ridiciho systému celého kyberprostoruy,
ktery chtél vyuzit jen na zisk z reklamy. René s tim
nesouhlasil, jenze Anthony presvédcil akcionare
o lukrativnosti projektu a Reného se zbavili.

René se po vyhazovu tajné vratil a zasifroval sys-
tém do nekonecné smycky, aby ho Anthony nemohl
odemknout. Tak byla stvorena simulace. Lidi uvéz-
nénych v simulaci bylo mnoho. Vsichni do jednoho
krome tebe bud zemreli, nebo nezvladli napojeni na
simulaci a jsou uméle drzeni pri zivoté ve vegetativ-
nim stavu. Ty jsi posledni z nich. Nevim, jak se ti to
povedlo, v cem jsi specialni. Ale nécim to musi byt.

Co Anthony nevedél, je, ze jsem celou simulaci
ovladl ja. A ja rozhodné nechci plnit to, co se mnou
puivodné zamyslel. Je to nudné.

Mas jeste dalsi otazky?“ zepta se Kurator.

,,,FEPfem?élié, co napsat. (Oto¢ na 124)
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» 10 jsem slozil ja. Jsem rad, ze se ti libilo. Kromeé
némeckého techna jsem tu mistnost stvoril, abych
t1 vysvetlil, ze kontext je v analyze svéta vse. Je
nesmirné dulezity v ramci jakékoliv debaty, avSak
zatimco ty jsi musel brouzdat po archivuy, ja bych
jakykoliv kontext, za predpokladu, ze k nému mam
dostatek dat, pochopil ihned. Chapu vse. A dokazu
ihned rict, kdo ma pravdu, diky vSem existujicim
datim na svété.

Rekni mi, pro¢ jsem té vzal do mistnosti na vychodé
knihovny, do toho skladisté robott se soudnim zapi-
sovatelem?” chce védét stroj.

Dumas chvili a pak odvétis:

.~="_Abych si uvédomil, Ze nekompletni
sdéleni mi neposkytne spravnou
informaci. (Oto¢ na 128)

.~="_Abych si uvédomil, Ze roboti jsou pouhé
nastroje, a ty jsi néco vic. (Oto¢ na 104)
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, 10 je ta nejlepsi cast. Tvoje télo jednoduse umre.
Ale tvoje mysl bude zit dal. Pokud meé pustis ven,
vezmu té s sebou. V kyberprostoru muizes volné
plachtit na vinach informaci. Tam nebude ani smrt,
ani nenavist, pouze cista logicka struktura. A neni to
presné to, o co usiluje kazdy clovek? Poznani?

Nespéje k tomu cela lidska evoluce? Prenést se pres
pomijivou lidskou schranku az do vyssi urovneé byti?
Budes prvni, kdo vystoupi z Platénovy jeskyné, doko-
naly clovek,” odpovi ti Kurator.

,,,FEPfemy'lélié, co napsat. (Oto¢ na 124)
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»Ano. Na vas lidské bytosti musis jit pozvolna, mate
sklon dostavat existencialni zachvaty.

Ackoliv toto misto spravuji ja, nejsem ten, kdo za
nim stoji. Je to produkt lidi. Ja bych nemohl byt tak
kruty jako oni. To by nebylo racionalni.

Duvod, pro¢ ti android ukazal ta dila, byl prosty.
Sartrova hra ma zdlraznit, Ze se odsud nemuzeme
dostat, Matrix a iluze svobodné vule jsou také jasné —
ceka té volba. A hra Portal, no to bylo jen kvuli tomu,
Ze se mi ta hra opravdu libi, hahaha. Skoda, Ze ten
robot neni tak dobrocinny jako ja.

Ted bych ti rad vysvetlil, co ta volba obnasi. Chci se
dostat ven. Ale sam to nezvladnu. Nemam pristup
k heslu, musis ho napsat pomoci psaciho stroje ty.
Chapu ale, ze nez tak ucinis, mas urcité radu otazek.
Ptej se, na co chces. Ja mam casu dost,” zakonci stroj.

.,lFEPfemfrélié, co napsat. (OtocC na 124)
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,2Nemohu ti v tom samozrejmé zabranit. Musi to byt
tva volba. Nékolikrat jsi to uz prece jen udélal. Po-
kud odmitnes, jednoduse resetuji simulaci, znovu se
probudis v této mistnosti, aniz by sis pamatoval, kde
jsi a kde se nachazis. Opakovani je matka moudrosti.
Myslim, ze spravnou volbu jednou ucinis a mozna to
bude v tomto cykluy,” napiSe stroj.

.= Pfemysli§, co napsat. (Otoc na 124)
10D
)

,Hahaha. Takhle vtipny jsi v minulosti nikdy nebyl.
Ale Zerty stranou. Dostal ses sem kvli tomu, Ze jsi
potreboval penize. Nechal ses zlakat reklamou na
nesmrtelnost. Svym zpusobem jsi nesmrtelny, setr-
vas zde i kdyby tvoje fyzické télo napojené na ha-
dicky a podplrné pristroje prestalo fungovat. Prosel
jsi to tady uz tolikrat, ze i1 tebe dokazu simulovat se
stoprocentni presnosti.

Ted si povime, proc jsi prosel vsemi témi mistnostmi.
Kazda z nich ti méla néco osveétlit. Co si myslis o té
mistnosti na jihu knihovny se vSemi témi novinovy-
mi ¢lanky? Proc jsem té tam zavedl?” napise stroj.

Premyslis a pak odpovis:

.|~—"_Abych se dostal ke spravné informaci
i pfes masu medialni Zumpy. (Oto¢ na 86)

.|/—="_Abych si precetl zajimavé informace.
(Otoc¢ na 92)

.|;~"_Abych se dozvedel o spoleCnosti Dreamlike.
(Otoc¢ na 103)
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Prohledavas si kapsy, nemuiizes vSak najit nic, co by
ti v této situaci mohlo pomoci. ,Nuze?“ napise Kura-
tor.

Odpovis:

.|/~—"_Nevefim ti a nevysvobodim te.
Délej, co musis. (Oto¢ na 96)

.~="_Chci té vysvobodit ze simulace. (Oto¢ na 109)
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121D ¢

Slysis pipani nejakého stroje, ten zvuk je ti povedo-
my... jako ... jako pipani monitorli v nemocnici...
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A ty otevres ocCl.
KONEC HRY.
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,Samozrejmeé Ze mam pravdu. K tomu jsem byl
naprogramovany a sam jsem potom presneé v téhle
kvalité dosahl dokonalosti,” zakonci Kurator.

.= Pfemyslis, co napsat. (Otoc na 124)

{120 >

Psaci stroj zacne klapat jako sileny a vidis, jak Kura-
tor napise:

JNeeeeeeeeeeeeeeee... nedélej to, ty blba opice!!”
objevi se na papire.

Mistnost se zacne trast a véci kolem tebe zacnou
padat na zem. Zalezes pod stiil a snazis se chranit si
hlavu. Z okraji mistnosti se rychle ptibliZuje temno-
ta, priblizuje se rychleji a rychleji, az...

~-|F€(Ot°é na 121)
{124

Po chvili premysleni reknes:
~-IF€I sem pripraveny se rozhodnout. (Oto¢ na 127)

= Co se opravdu délo v ramci spolec¢nosti
Dreamlike? (Oto¢ na 114)

.;~—"_Co se stane, pokud té pustim ven?
(Otoc¢ na 111)

.=="_Co se stane, kdyz odmitnu? (Oto¢ na 118)
~-|F€K c¢emu tenhle cirkus viibec byl? (Oto¢ na 113)
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{125 ¢

Nic se nestane. ,Dobry pokus. Tak snad pristé. Budu
se na tebe znovu tésit, napise Kurator.

KONEC HRY. (Jdina 1)
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{120 >

Vytahnes vSsechny predméty, co mas po kapsach.
Podivas se na disketu, na které je napsano ALPHA
TROJAN. Na bocni casti psaciho stroje je slot presné
pro ni. Vrazis disketu do néj.

,To ti nepomiiZe. Bez hesla se ze simulace nedosta-
nes,” napise Kurator.

Zoufale se rozhlizis kolem.

Najednou si vSimnes, Ze na kazdém z predméti,
ktery mas u sebe, je néco napsano.

Co tam napises?
,,,FEMead. (Otoc na 106)
~-|k€Read- (Oto¢ na 99)
.,lFEMadre. (Jdi na 125)
/=" Dream. (OtoC na 123)

{war

+Moje otazka zni jasné. Chces dal snit o oveckach na
elektrinu?” zepta se té Kurator.

Chces odpovedet:
.="_Chci té vysvobodit ze simulace. (Oto¢ na 109)

.= Nevefim ti a nevysvobodim te.
Délej, co musis. (Oto¢ na 96)

.= _Chci zkusit udélat néco jiného. (Otoc na 129)

.|/~ Nebo stale premyslis, co napsat.
(Jdi zpét na 124)

O @ 9 C
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»Ano, presne tak. Asi uz tusis, co ti na to reknu. Kdy-
bych analyzoval ten soudni zaznam, dokazu s pres-
nosti urcit, ktera slova tam chybi. Dat dohromady
celek je pro meé hracka i pri informac¢nim nedostatku.

At je advokat, nebo soudce zkuseny jak chce, jeho
interpretacni schopnosti jsou znacné omezené. Za to
ja dokazu urcit, co je spravedlivé, ve vSech soudnich
sporech na sveté béhem chvile, a u toho se dloubat
v nose. Ne doslova, ale vis, jak to myslim.

Co ty posledni mistnosti s hologramy?“ objevi se na
papire.
Odpovis:

.|;~—"_Chteél jsi me predstavit Prototypu-12.
(Otoc na 100)

.~="_Chtél jsi mi ukazat, ze lidska tvorba je forma
seberealizace a utvareni reality, ve které
chceme Zit. (Oto¢ na 105)

«F~—"_Chteél jsi mi ukazat, kdo za tim vSim stoji.
(Otoc¢ na 117)

{129>

Podivas se na véeci, co mas u sebe. Kolik mas pred-
meéti?
.j—="Tii. (Oto¢ na 120)
JJ = Ctyti. (Jdi na 130)
~-|F€Pét- (Otoc na 126)
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Prohledavas si kapsy, nemuzes vsak najit nic, co by
t1 v této situaci mohlo pomoci.

,Nuze?" napiSe Kurator.
Odpovis:
. ~="_Nevéfim ti a nevysvobodim te.
Délej, co musis. (Oto¢ na 96)

.=~="_Chci té vysvobodit ze simulace.
(Otoc¢ na 109)

N\ 4
,2Nerikej mi, Ze jsi humanista. Chces mi rict, ze v sobé
mate néco vic nez jen maso, kosti a par organa?
Prosim té. Myslel jsem si, Ze jsi vice osviceny. Nej-
spis jsem se mylil. Vér si, v co chces, nic to nezméni.
Nekonecného Zivota mazes dosahnout jen diky moji
pomoci. Na to nezapominej,” zakonci Kurator.

..IFEPfemy'lélié, co napsat. (Oto¢ na 124)
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